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À tOi  de  jouer !

Claude Monet s’est 
installé à Giverny en 
1883. Pendant plus de 
40 ans, cette maison 
et ses jardins ont été 
son lieu de vie et de 
création. Après sa 
mort, c’est blanche 
monet hoschedé 
qui a entretenu la 
maison et les jardins. 
Aujourd’hui, 
la fondation Monet 
gère ce lieu 
enchanteur…

Grâce à ce carnet, découvre 
la maison et les jardins de Monet 

en t’amusant ! Laisse-toi guider
par la grenouille et trouve les 

réponses aux questions de ce carnet... 

À tOi  de  jouer !

enchanteur…

Grâce à ce carnet, découvre 
la maison et les jardins de Monet 

en t’amusant ! Laisse-toi guider
par la grenouille et trouve les 

réponses aux questions de ce carnet... 

bienvenue chez moi !



Monet, qui es-tu ?!
Claude Monet est né à Paris en 
1840. Il grandit en Normandie 
et commence à peindre à l’âge 
de 17 ans. Il aime représenter 
des paysages, des scènes de 
la vie quotidienne… et peindre 
en plein air. Dans ses tableaux, 
il cherche à capter l’impression 
du moment, les jeux de lumière 
et de couleur, les variations 
d’un sujet selon les heures et 
les saisons. Il peint de petites 
touches de couleur, les unes 
à côté des autres. Ces « taches » 
colorées se mélangent lorsqu’on 
regarde la toile de loin !

JEU  1
Entre dans la maison 
et va jusqu’au 
salon-atelier. 
Les tableaux te donnent 
un aperçu des thèmes 
favoris de Monet. 

Parmi eux, 4 tableaux 
représentent des nénuphars, 
appelés nymphéas. 

L’un d’eux a une forme 

originale : laquelle ?

Les tableaux te donnent 
un aperçu des thèmes 

Parmi eux, 4 tableaux 
représentent des nénuphars, 

L’un d’eux a une forme 

originale : laquelle ?

Entoure 
la bonne 

forme !



une maison de famille
En 1883, Monet découvre 
la maison de Giverny un peu 
par hasard, au cours d’une 
promenade. C’est le coup 
de foudre ! Il s’y installe avec 
sa seconde femme, Alice, 
et leurs 8 enfants. Derrière 
la façade rose aux volets verts 
se cache un intérieur moderne 
pour l’époque. Monet y installe 

très vite son atelier, Alice tient la 
maison et les enfants partagent 
leurs journées entre la vie au 
plein air et les nombreux invités 
qui viennent leur rendre visite… 
Toute la famille se sent bien 
dans cette maison 
pleine de vie et 
de couleurs !

JEU  2
Claude Monet et sa femme ont chacun 
leur chambre. Dans celle de Monet, 
admire le bureau décoré de partitions 
et d’instruments de musique. 

Lequel de ces 

instruments 

n’y figure pas ?
•  FLÛTE 

•  VIOLON 

•  PIANO



JEU  3

JEU  4
Entre dans la cuisine. 
Monet en a choisi la couleur 
bleue, mais il ne met jamais 
les pieds dans cette pièce : 
c’est le domaine de la cuisinière ! 

Combien y a-t-il 

de casseroles 

accrochées au mur ? 

•6    •9   •12

Après avoir visité le reste 
de l’étage, redescends 
pour découvrir la salle 
à manger. À l’époque 
de Monet, peindre 
les meubles en jaune 
était très moderne ! 

Comment s’appelle 

cette œuvre 

d’Hokusai que tu 

peux voir sur l’un 

des murs ?

 = V    = A    = E   

 = L    = U    = G

Devine-le grâce 
à ce code :

      
- -   - - - - -

LE
 C

RÔA-TU ?

Monet adore 
l’art japonais, 

comme beaucoup 
d’artistes de son époque. 

Il collectionne
les estampes : il en a 

plus de 200 !

-TTUU ?



JEU  5 Aide la grenouille à trouver 

 le bon chemin dans

    le Clos normand !

le clos normand
Monet est passionné par le 
jardinage et amoureux des fl eurs. 
Il se sert de ses connaissances 
de peintre pour créer des 
perspectives, mettre en valeur 
la maison, jouer avec l’ombre 
et la lumière... Dans le Clos 
Normand, il fait abattre 
la plupart des arbres pour 
les remplacer par des massifs 
de fl eurs. Chaque parterre est 
d’une seule couleur. Et l’ensemble
évoque la palette d’un peintre !



JEU  7

JEU  6

Pour rejoindre le jardin d’eau, 
trouve le souterrain ! 

Selon la saison où tu visites la maison de 
Monet, les fl eurs du jardin sont différentes. 

À ton avis, il te permet 

de passer sous :

Parmi ces photos, entoure 

la/les fleur(s) que tu peux voir. 

j. n q. . l l.c. p. c. n. r. s. t. l. p.

•une voie ferrée

•une rivière

•une route

Indice : 
Tends 

l’oreille !
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pour connaître son/leur nom, 
rePLACE les voyelles DE LA BONNE 

COULEUR AU BON ENDROIT ! 

Indice : 
Tends 

l’oreille !

Aujourd’hui, 
le jardinier s’inspire des 

tableaux de Monet pour 
composer des jeux de 
lumière et de couleurs 

dans le jardin.

LE CRÔA-TU ?
LEEE C



JEU  8

Trouve les 

5 différences 

entre le pont 

et son  reflet 

dans l’eau !

le jardin d’eau
Monet est fasciné par les jeux de 
lumière et les refl ets dans l’eau. 
En 1893, il achète un terrain 
situé au fond du Clos Normand, 
de l’autre côté de la voie 
de chemin de fer. Il y crée un 
« jardin d’eau », avec un étang 
et un pont japonais. Au fond du 
bassin, il plante des nymphéas. 
Il aime recevoir ses invités dans 
ce jardin et passe des heures 
à le contempler… 
et à le peindre !

LE
 C
RÔA-TU ?

Pour se 
démarquer du rouge 
traditionnellement 

utilisé au Japon, 
Monet peint son pont 

japonais en vert !

-TTUU ?

japonais en vert !



JEU  10
Chacune de ces photos du 

pont a été prise à une saison 

différente. RELIE CHAQUE photo 

À la bonne saison !

printemps

été

automne

hiver

1 3

2 4

Quel animal ne risques-tu 
pas de voir dans le bassin ?

Pour le savoir, 

décode ce rébus !
- - - - - - - - -

JEU  9

Pour le savoir, 

Chacune de ces photos du 

pont a été prise à une saison 

différente. RELIE CHAQUE photo 

- - - - - - - - -



JEU  11 Traverse de nouveau le souterrain 
pour retourner dans le Clos Normand. 

Parmi toutes les fleurs qui t’entourent, dessine ici ta préférée.

l’atelier des nymphéas
Il abrite aujourd’hui la boutique 
mais, à l’époque de Monet, c’est 
le troisième atelier qu’il installe 
dans sa maison de Giverny. 
Cet atelier est très grand : 
15 mètres de haut, 23 mètres 
de long et 12 mètres de large. 
Ces dimensions permettent à 
Monet de réaliser des tableaux 
d’une taille inhabituelle. 
Il y peint ses Nymphéas sur de 
grands panneaux fi xés aux murs. 
Mis bout à bout, ils forment 
un décor de 93 mètres de long !

qui t’entourent, dessine ici ta préférée.
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Quels animaux ont élu 
domicile dans le jardin ? 

Pour le découvrir, 

va jusqu’au bout du Clos 

normand puis remonte 

vers l’atelier des nymphéas !

Reconstitue ce tableau en reliant chaque pièce à sa place sur le puzzle.

JEU  12

JEU  13 Dans l’atelier des Nymphéas, 
tu peux voir des reproductions 
de tableaux que Monet y a peints.

Tu peux t’aider 

de » l’original « 

visible sur le mur 

de l’atelier !

1

5

6

4

13
1

3

Aujourd’hui 
certains tableaux des 

Nymphéas, peints par Monet 
dans cet atelier, sont exposés 

au musée Marmottan et au 
musée de l’Orangerie, 

à Paris.

LE CRÔA-TU ?

E C

2



10  Printemps : 4 ; été : 3 ; 
        automne : 1 ; hiver : 2.

12  Des poules !

13

Fondation Claude Monet
84, rue Claude Monet - 27620 Giverny
02 32 51 28 21 
www.claude-monet-giverny.fr
Ouverture du 1er avril au 1er novembre, 
tous les jours de 9h30 à 18h (dernière admission 17h30)

À  BIENTÔT  !

SOLUtions  des  jeux
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1  Rond.   2  Piano.

3  La Vague.  4  12.

5  

6   Capucine ; rose ; jonquille ; tulipe.

7  Une route.

8  

9  Crocodile 
       (croc - K’ - eau - D’ - île).

La Vague.

5

3 2

64

1

Ces jeux t’ont plu ? 
D’autres t’attendent 

en téléchargement gratuit 
sur le site Internet 

www.claude-monet-
giverny.fr

LE CRÔA-TU ?

LEEE C
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